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第五章：冗余https://ddia.qtmuniao.com/
[bookmark: _Toc2]Article summary:
1. 冗余（复制）是将相同数据的多个副本放置在通过网络互连的多台机器上，可以降低延迟、提高可用性和读取吞吐量。
2. 多副本同步算法常用的有单一领导者、多个领导者和无领导者，需要在一致性和可用性之间进行权衡。
3. 同步复制和异步复制的关键区别在于请求返回给客户端的时间，同步复制牺牲响应延迟和部分可用性以换取所有副本的一致性，而异步复制则放松一致性以换取更低的写入延迟和更高的可用性。
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Appears moderately imbalanced: The article provides some useful information, but is missing several important points or pieces of evidence that would be required to present the discussed topics in a balanced and reliable way. You are encouraged to seek a more balanced perspective on the presented issues by exploring the provided research topics and looking at different information sources.
[bookmark: _Toc4]Article analysis:
这篇文章是关于冗余（复制）的，主要讨论了多机数据系统中的冗余问题。文章提到了冗余的好处，如降低延迟、提高可用性和读取吞吐量等。然而，文章存在一些潜在的偏见和片面报道。

首先，文章只讨论了数据系统中的多机冗余问题，没有考虑到单机冗余的情况。这可能导致读者对单机冗余的理解不全面。

其次，文章提到了一些常用的冗余控制算法，如单领导者、多领导者和无领导者。然而，并没有提供足够的证据或例子来支持这些算法的有效性和适用性。读者可能会对这些算法是否真正能够解决多机冗余和一致性问题产生疑问。

此外，在讨论同步复制和异步复制时，文章只简单地列举了它们之间的区别，并没有深入探讨它们各自的优缺点以及在实践中如何进行权衡选择。这种片面报道可能会给读者留下不完整或误导性的印象。

另外，文章还提到了添加新副本和处理停机情况时可以采取的一些方法。然而，并没有详细说明这些方法的可行性、效果和潜在风险。读者可能需要更多的信息来评估这些方法是否适用于他们的具体情况。

总之，这篇文章存在一些片面报道、缺乏证据支持和未探索的问题，可能会给读者留下不完整或误导性的印象。为了提高文章的可信度和客观性，作者可以提供更多的证据、例子和实践经验，并对不同方法进行全面而公正的评估。
[bookmark: _Toc5]Topics for further research:
· 单机冗余的好处和应用场景

· 冗余控制算法的有效性和适用性证据

· 同步复制和异步复制的优缺点及权衡选择

· 添加新副本和处理停机情况的方法的可行性、效果和潜在风险

· 更多的证据、例子和实践经验来支持文章的观点

· 对不同方法进行全面而公正的评估
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